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Note:  Attempt all Sections. In case of any missing data; choose suitably. 

 
SECTION A 

1. Attempt all questions in brief.      02 x 7 = 14 
Q 

no. 

Question CO Level 

a.  What is a bus? Explain different types of buses used in a computer 

system. 

बस (Bus) क्या होती है? कंपू्यटर ससस्टम में प्रयुक्त सिसिन्न प्रकार की बसो ंको 

समझाइए। 

1 K2 

b.  Explain the functional units of a digital computer system. 

सिसिटलकंपू्यटरससस्टमकीकायाात्मकइकाइयोकंोसमझाइए। 

1 K1 

c.  Explain bus architecture and its role in interconnecting various 

components of a digital system. 

बसआसका टेक्चर क्याहै? सिसिटल ससस्टम के सिसिन्न घटको ंको आपस में िोड़ने 

में इसकी िूसमका स्पष्ट कीसिए। 

1 K2 

d.  What is a register? Explain general-purpose and special-purpose registers. 

रसिस्टर क्या है? सामान्य प्रयोिन रसिस्टर एिं सिशेष प्रयोिन रसिस्टर को 

समझाइए। 

1 K2 

e.  Explain the working of carry look-ahead adder with the help of an 

example. 

Carry Look-Ahead Adder की काया सिसि को उदाहरण ससहत समझाइए। 

2 K2 

f.  Explain signed number multiplication using Booth’s Algorithm. Multiply 

A × B where A= –5 and B=3 using Booth’s Algorithm. 

Booth’s Algorithm का उपयोग करते हुए Signed Number Multiplication 

समझाइए। A = –5 तथा B = 3 केसलए A × B का गुणन कीसिए। 

2 K2,K4 

g.  Explain floating-point representation and its components. 

Floating Point Representation एिं इसके सिसिन्न घटको ंको समझाइए। 

2 K2 

SECTION B 

2. Attempt any three of the following:      07 x 3 = 21 
Q 

no. 

Question CO Level 

a. Multiply the following numbers using Array Multiplier technique: 

A = 1101 

B = 1011 

Array Multiplier तकनीक का उपयोग करते हुए सनम्नसलखित संख्याओ ंका 

गुणन कीसिए: 

A = 1101 

B = 1011 

2 K2, 

K4 

b. Explain the design of an Arithmetic and Logic Unit.Describe various 

arithmetic and logical operations performed by ALU. 

Arithmetic and Logic Unit (ALU) की संरचना समझाइए।ALU द्वारा सकए 

िाने िाले सिसिन्न अंकगसणतीय एिं तासका क सियाओ ंका िणान कीसिए। 

2 K2 

c. Explain floating point arithmetic operations.Perform floating point 

addition using IEEE 754 format for (5.75)₁₀ + (–2.5)₁₀. 
2 K2,K4 
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Floating Point Arithmetic operations को समझाइए । IEEE 754 मानक का 

उपयोग करते हुए सनम्नसलखित संख्याओ ं का फ्लोसटंगपॉइंट िोड़ (Addition) 

कीसिए: (5.75)₁₀ + (–2.5)₁₀ 

d. Explain different types of instructions. Explain various instruction formats 

with suitable examples. 

सनदेशो ं के सिसिन्न प्रकारो ंको समझाइए। साथ ही, उपयुक्त उदाहरणो ंससहत 

Instruction Formats का िणान कीसिए। 

3 K2 

e. Explain the concept of RISC architecture. Discuss its features and 

advantages. Compare RISC with CISC architecture. 

RISC (Reduced Instruction Set Computer) आसका टेक्चर की अििारणा 

समझाइए। इसके लक्षणो ं एिं लािो ं पर चचाा कीसिए तथा RISC और CISC 

आसका टेक्चर की तुलना कीसिए। 

3 K2 

SECTION C 

3. Attempt any one part of the following:     07 x 1 = 07 
Q 

no. 

Question CO Level 

a. Explain instruction pipelining. A pipeline has 5 stages and each stage takes 

20 ns. 

i. Calculate the time required to execute 10 instructions without 

pipelining. 

ii. Calculate the execution time with pipelining. 

iii. Find the speedup. 

इंस्टरक्शन पाइपलाइसनंग को समझाइए। एक पाइपलाइन में 5 चरण हैं तथा प्रते्यक 

चरण को 20 ns समय लगताहै। 

(i) पाइपलाइसनंग के सबना 10 सनदेशो ंको सनष्पासदत करने में लगने िाला समय 

ज्ञात कीसिए। 

(ii) पाइपलाइसनंग के साथ 10 सनदेशो ं के सनष्पादन में लगने िाला समय ज्ञात 

कीसिए। 

(iii) स्पीि-अप की गणना कीसिए। 

 

3 K3 

b. Explain the design and working of a hardwired control unit. Discuss about 

its advantages and disadvantages. 

हािािायिा कंटर ोल यूसनट की संरचना एिं कायाप्रणाली समझाइए। इसके लाि एिं 

हासनयााँ सिस्तार से सलखिए। 

3 K3 

4. Attempt any one part of the following:     07 x 1 = 07 
Q 

no. 

Question CO Level 

a. What are micro-operations? Explain different types of micro-operations. 

माइिो-ऑपरेशन क्या होते हैं? माइिो-ऑपरेशन के सिसिन्न प्रकारो ं को 

समझाइए। 

3 K3 

b. Explain the memory hierarchy with diagram.A memory chip has a 

capacity of 64K × 8. 

i. Find the number of address lines required. 

ii. How many such chips are needed to design a 256K × 16 memory 

system? 

4 K2,K4 
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मेमोरी हाइराकी को आरेि ससहत समझाइए। एक मेमोरी सचप की क्षमता 64K × 

8 है। 

(i) आिश्यक एिर ेस लाइनो ंकी संख्या ज्ञात कीसिए। 

(ii) 256K × 16 मेमोरी ससस्टम सििाइन करने के सलए ऐसी सकतनी सचप्स की 

आिश्यकता होगी? 

5. Attempt any one part of the following:     07 x 1 = 07 
Q 

no. 

Question CO Level 

a. Explain the following cache mapping techniques: 

i. Direct Mapping 

ii. Associative Mapping 

iii. Set-Associative Mapping 

सनम्नसलखित कैश मैसपंग तकनीको ंको समझाइए: 

(i) िायरेक्ट मैसपंग 

(ii) एसोससएसटि मैसपंग 

(iii) सेट-एसोससएसटि मैसपंग 

4 K2 

b. Explain 2D and 2½D memory organization. Write their advantages and 

disadvantages. 

2-D तथा 2½-D मेमोरी ऑगानाइजेशन को आरेि ससहत समझाइए। साथ ही 

इनके लाि एिं हासनयााँ सलखिए। 

4 K2 

6. Attempt any one part of the following:     07 x 1 = 07 
Q 

no. 

Question CO Level 

a. What is an I/O interface? Explain its functions. Why is an interface 

required between CPU and I/O devices? 

I/O इंटरफेस क्या है? इसके कायों को समझाइए। CPU और I/O उपकरणो ंके 

बीच इंटरफेस कीआिश्यकता क्यो ंहोती है? 

5 K2 

b. Define and differentiate synchronous and asynchronous communication 

with example. 

ससंिोनस एिं एससंिोनस संचार को पररिासषत कीसिए। उदाहरण ससहत दोनो ंके 

बीच अंतर स्पष्ट कीसिए। 

5 K2 

7. Attempt any one part of the following:     07 x 1 = 07 
Q 

no. 

Question CO Level 

a. Explain the concept of interrupts. Describe interrupt hardware and explain 

different types of interrupts. 

इंटरप्ट की अििारणा को समझाइए। इंटरप्ट हािािेयर का िणान कीसिए तथा 

सिसिन्न प्रकार के इंटरप््टस को समझाइए। 

5 K2 

b. Explain the working of Direct Memory Access. Describe the DMA 

controller and its advantages over other I/O methods. 

Direct Memory Access की काया प्रणाली को समझाइए। DMA कंटर ोलर का 

िणान कीसिए तथाअन्य I/O सिसियो ंकी तुलना में इसके लाि सलखिए। 

5 K2 

 


