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Note:  Attempt all Sections. In case of any missing data; choose suitably. 
 

SECTION A 
1. Attempt all questions in brief.                02 x 7 = 14 
Q 

no. 
Question CO Level 

a.  
State the principles of modeling. 
मॉडल िंग के लिद्धिंत िं क  बतधएिं । 

1 K1 

b.  
Mention any two advantages of object-oriented approach. 
ऑबे्जक्ट-ओरिएिं टेड अप्र च के क ई द  फधयदे बतधएिं । 

1 
 

K1 

c.  
Define association and aggregation. 
एि लिएशन औि एग्रीगेशन क  परिभधलित किें। 

2 
 

K1 

d.  
What is encapsulation in object-oriented design? 
ऑबे्जक्ट-ओरिएिं टेड लडजधइन में एनकैपु्स ेशन क्यध है? 

3 
 

K1 

e.  
How are classes translated into data structures? 
क्लधिेि क  डेटध स्ट्र क्चि में कैिे बद ध जधतध है? 

3 
 

K1 

f.  
Differentiate between macro and inline function. 
मैक्र  औि इन धइन फिं क्शन के बीच अिंति बतधएिं । 

4 
 

K1 

g.  
What is multiple inheritance? 
मल्टीप  इनहेरिटेंि क्यध है? 

5 
 

K1 
 

 

SECTION B 
2. Attempt any three of the following:                07 x 3 = 21 

 

 

a. 

Explain the concept of object orientation. Discuss object identity, 

information hiding, polymorphism, and generosity with suitable examples. 
 

ऑबे्जक्ट ओरिएिं टेशन के कॉने्सप्ट क  िमझधएँ। उपयुक्त उदधहिण िं के िधथ ऑबे्जक्ट आइडेंलटटी, 

इन्फॉमेशन हधइलडिंग, पॉ ीमॉलफि ज्म औि जेनरिलिटी पि चचधि किें। 

1 K2 

b. 

 

Describe sequence diagrams in detail. Explain synchronous and 

asynchronous messages, call-back mechanisms, and broadcast messages. 
 

िीक्वें ि डधयग्रधम्स के बधिे में लिस्तधि िे बतधएिं । लििंक्र नि औि एलििंक्र नि मैिेज, कॉ -बैक 

मैकेलनज्म औि ब्रॉडकधस्ट् मैिेज के बधिे में िमझधएिं । 
 

2 

 

 
 

K2 

c. 

Discuss abstraction and encapsulation with suitable examples. Explain  

reusability, extensibility, and robustness in object-oriented programming. 
 

उपयुक्त उदधहिण िं के िधथ एब्स्टस्ट्र ैक्शन औि एनकैपु्स ेशन पि चचधि किें। ऑबे्जक्ट-ओरिएिं टेड 

प्र ग्रधलमिंग में रियूजेलबल टी, एक्सटेंलिलबल टी औि ि बस्ट्नेि के बधिे में बतधएिं । 

3 

 

 
 

K2 

d. 

Explain the features of C++ that support object-oriented programming. 

Write a C++ program to demonstrate call by value and call by reference. 
 

C++ की उन लिशेितधओिं क  िमझधइए ज  ऑबे्जक्ट-ओरिएिं टेड प्र ग्रधलमिंग क  िप टि किती हैं। 

कॉ  बधय िैलू्य औि कॉ  बधय िेफिेंि क  लदखधने के ल ए एक C++ प्र ग्रधम ल खखए। 

4 

 

 
 

K2 

e. 

Discuss compile-time and run-time polymorphism. Explain polymorphism 

in C++. How is polymorphism implemented using virtual functions ? 
 

किं पधइ -टधइम औि िन-टधइम पॉ ीमॉलफि ज्म पि चचधि किें। C++ में पॉ ीमॉलफि ज्म क  िमझधएँ। 

िचुिअ  फिं क्शन कध उपय ग किके पॉ ीमॉलफि ज्म क  कैिे  धगू लकयध जधतध है? 

5 

 

 
 

K2 
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SECTION C 
 

3. Attempt any one part of the following:              07 x 1 = 07 

a. 

Explain the UML architecture and its relationship with object-oriented 

analysis and design. 
 

UML आलकि टेक्चि औि ऑबे्जक्ट-ओरिएिं टेड एनधल लिि औि लडजधइन के िधथ इिके ििंबिंध के 

बधिे में बतधएिं । 

1 

 

 
 

K2 

b. 

Explain how a hospital management system can be designed using object-

oriented modeling. Highlight advantages over structured modeling. 
 

बतधइए लक ऑबे्जक्ट-ओरिएिं टेड मॉडल िंग कध इसे्तमध  किके हॉखिट  मैनेजमेंट लिस्ट्म क  

कैिे लडजधइन लकयध जध िकतध है। स्ट्र क्चडि मॉडल िंग की तु नध में इिके फधयदे बतधएिं । 

1 

 

 

 

K2 

 

4. Attempt any one part of the following:                07 x 1 = 07 

a. 

Explain activity diagrams and state machine diagrams with suitable 

illustrations. 
 

उपयुक्त उदधहिण िं के िधथ एखक्टलिटी डधयग्रधम औि से्ट्ट मशीन डधयग्रधम क  िमझधएँ। 

2 

 

 
 

K2 

b. 

Describe architectural modeling. Explain component diagrams and 

deployment diagrams and their significance in system design. 
 

आलकि टेक्चि  मॉडल िंग कध िणिन किें। किं प नेंट डधयग्रधम औि लडप्लॉयमेंट डधयग्रधम औि लिस्ट्म 

लडजधइन में उनके महत्व क  िमझधएँ। 

2 

 

 

 

K2 
 

 

 

 

5. Attempt any one part of the following:     07 x 1 = 07 

a. 

Describe structured analysis and structured design and Jackson Structured 

Development. 
 

स्ट्र क्चडि एनधल लिि औि स्ट्र क्चडि लडजधइन औि जैक्सन स्ट्र क्चडि डेि पमेंट के बधिे में बतधएिं । 

3 

 

 
 

K2 

b. 

Discuss object representation, physical packaging, and documentation 

design considerations. Explain how object-oriented concepts are mapped 

to non-object-oriented languages.  
 

ऑबे्जक्ट रिपे्रजेंटेशन, लफलजक  पैकेलजिंग औि डॉकू्यमेंटेशन लडजधइन पि लिचधि किें। िमझधएँ 

लक ऑबे्जक्ट-ओरिएिं टेड कॉने्सप््टि क  नॉन-ऑबे्जक्ट-ओरिएिं टेड भधिधओिं में कैिे मैप लकयध जधतध 

है। 

3 

 

 

 
 

K2 

 

6. Attempt any one part of the following:     07 x 1 = 07 

a. 

Write a C++ program to demonstrate function overloading. Explain 

default arguments and friend functions with suitable C++ programs. 
 

फिं क्शन ओिि  लडिंग क  लदखधने के ल ए एक C++ प्र ग्रधम ल खें। उपयुक्त C++ प्र ग्रधम के िधथ 

लडफॉल्ट आगुिमेंट्ि औि फ्रें ड फिं क्शिंि के बधिे में िमझधएँ। 

4 

 

 
 

K2 

b. 

Describe the structure of a C++ program. Explain virtual functions and 

their role in runtime polymorphism. 
 

C++ प्र ग्रधम के स्ट्र क्चि के बधिे में बतधएिं । िचुिअ  फिं क्शन औि िनटधइम पॉ ीमॉलफि ज़्म में उनकी 

भूलमकध के बधिे में बतधएिं । 

4 

 

 
 

K2 
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7. Attempt any one part of the following:     07 x 1 = 07 

a. 

What is pointer in C++ ? Write a C++ program to demonstrate the use of 

this pointer. Write a program to illustrate constructors and destructors. 
 

C++ में पॉइिंटि क्यध है? इि पॉइिंटि के इसे्तमध  क  लदखधने के ल ए एक C++ प्र ग्रधम ल खें। 

किं स्ट्र क्टि औि लडस्ट्र क्टि क  िमझधने के ल ए एक प्र ग्रधम ल खें। 

5 

 

 
 

K2 

b. 

Discuss operator overloading and type conversion in C++. Explain 

different types of inheritance with diagrams and examples. 
 

C++ में ऑपिेटि ओिि  लडिंग औि टधइप कन्वजिन पि चचधि किें। डधयग्रधम औि उदधहिण िं के 

िधथ इनहेरिटेंि के अ ग-अ ग प्रकधि िं क  िमझधएँ। 

5 

 

 
 

K2 

 

 

 


